
Sandlot 2021 (9,10 & 11yr olds)  
 
General Guidelines (Similar to AAA Spring League Format) 
 
Batting: 
 Innings for the earlier of 3 outs or score 5 runs, last inning is unlimited runs 
 Continuous batting order 
 Bunting is allowed 
 Players must use a “USA LL‐approved” stamped bat, wood bats are allowed and do not need stamp 
 No use of an on‐deck circle 

 
Pitching: 
 Use Little League Guidelines 
 Players once removed from the mound may not return as pitchers 
 The manager must remove the pitcher when said pitcher reaches the limit for his/her age group as 

noted below, however the pitcher may remain in the game at another position: 
o League Age 11‐12: 85 pitches per day 
o League Age 9‐10: 75 pitches per day 
o League Age 7‐8: 50 pitches per day 
o Exception: If a pitcher reaches the limit for his/her league age while facing a batter, the 

pitcher may continue to pitch until any one of the following conditions occurs: 
 that batter reaches base;  
 that batter is put out; or 
 the third out is made to complete the half‐inning. 

 NOTE: A pitcher who delivers 41 or more pitches in a game cannot play the position of catcher for 
the remainder of that day. Conversely, a catcher who has received a pitch in a 4th innings of 
catching in a game cannot play the position of pitcher for the remainder of the day. 

 Pitchers league age 12 and under must adhere to the following rest requirements:  
o If a player pitches 66 or more pitches in a day, four (4) calendar days of rest must be 

observed. 
o If a player pitches 51 ‐ 65 pitches in a day, three (3) calendar days of rest must be observed. 
o If a player pitches 36 ‐ 50 pitches in a day, two (2) calendar days of rest must be observed. 
o If a player pitches 21 ‐ 35 pitches in a day, one (1) calendar days of rest must be observed. 
o If a player pitches 1‐20 pitches in a day, no (0) calendar day of rest is required. 
o NOTE: No pitcher may pitch 3 consecutive days in a row regardless of their pitch counts. 

 Pitchers must be in contact with the pitcher’s plate (rubber) at the start of each pitch. 
 
Fielding: 
 9 kids maximum in field 
 Infield Fly Rule is in effect 
 End of play is when pitcher has ball and catcher is behind plate.  Until then, the ball is live 
 
Base Running: 
 Tagging up is permitted 
 Stealing all bases (including home) is permitted whether it’s a straight steal or pass ball 
 Teams are not allowed to steal any bases (straight steal or pass ball) in any inning (including last 

inning) if their team is up by 5 or more runs 
 Players are allowed to advance one base on an over throw from infield if ball goes out of play 



 Players are allowed to advance two bases on an over throw from outfield if ball goes out of play 
 Players are allowed to advance an unlimited amount of bases if the ball is in play 
 No leading 
 Players may only leave the base after pitched ball has crossed home plate or upon contact 
 Slide or avoid rule at all bases except 1st base 
 Feet first slides only 
 
Mercy Rule: 
 15 runs after 3 innings, 10 after 4 or 5 innings.  
 The maximum number of runs scored per half‐inning of 5 runs shall only apply to the first 5 innings 

of play; there is NO run maximum for the 6th inning of any game 
 
Game Length: 
 At Lynch Fields, no inning may start after 10:00 PM 
 At all other fields, no game inning may start after 8:00PM 
 In the event that there is a subsequent game scheduled on a field, no new inning may start after one 

hour and forty five minutes have elapsed from the actual starting time of a game. This rule has been 
adopted to ensure that games are completed within approximately 2 hours of their 
scheduled/published starting time. In all games, Managers must make every effort to move the 
game along as quickly as possible (i.e., make sure the catcher has his/her equipment on when your 
team finishes its at‐bat, be sure players run on and off the field, limit pitchers to 8 warm‐up pitches 
or 1 minute at the start of each ½ inning).  Although, baseball is a game not governed by a clock, this 
rule has been implemented due to limited field availability and out of fairness to all teams. 

 A new inning is presumed to have started the moment the third out is made in the previous inning. 
 If a team does not have a minimum of nine (9) players by ten minutes after the scheduled start time 

of the game and thereafter during a game, a forfeit will be declared by the Umpire. In either event, 
managers are encouraged to play or finish a so‐called scrimmage game. 

 An official game is three and one‐half (3.5) innings if the home team is ahead or four (4) innings if 
the visiting team is ahead. 

 Any game not completed because of darkness, weather, or time limits shall revert to the last full 
inning played to determine a winner. 

 Games that end in ties are recorded as such.  
 A called game ends at the moment the umpire terminates play. 
 Play/no‐play decisions are in the hands of League Officials until a game is started. Once a game 

commences, halt/resume decisions are in the hands of the umpires. The presence of lightning in the 
immediate area shall be grounds to call a game 


