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EL OBJETIVO DEL SLOWPITCH (LANZAMIENTO LENTO) REALMENTE ES PARA RECREACION Y QUE LAS PERSONAS QUE NUNCA HAN JUGADO ESTE
DEPORTE SE INTERESEN EN JUGARLO DE UNA MANERA COMODA Y DIVERTIDA. ESPECIALMENTE NOVATOS O JUGADORES CON POCA O
NINGUNA EXPERIENCIA EN EL SOFTBOL.

A. EQUIPOS:

1)

2)

EL EQUIPO SERA INTEGRADO POR UN MAXIMO DE 25 PERSONAS FiSICAS, PUDIENDO SER JUGADORES, DELEGADO Y SUBDELEGADO, EL
DELEGADO Y SUBDELEGADO SON JUGADORES ACTIVOS. NO EXISTEN ALTAS DE JUGADORES UNA VEZ QUE SE LE ASIGNA CATEGORIA AL EQUIPO.

EL EQUIPO SE DEBERA PRESENTAR DEBIDAMENTE UNIFORMADO, CAMISETA CON NUMERO, GORRA Y PANTALON O SHORT DEPORTIVO.
EN CASO DE NO HACERLO SE LE DEBE MANIFESTAR AL AMPAYER PARA EXIGIRLO, UNA VEZ QUE EL AMPAYER LO EXIJA'Y SE HAGA CASO OMISO,
ESTO PODRA SER MOTIVO DE PROTESTA DEL JUEGO.

EL EQUIPO QUE NO SE PRESENTE O NO SE A COMPLETE EN 2 OCASIONES DURANTE EL DESARROLLO DE LA LIGA PARA LLEVAR A CABO UN
JUEGO OFICIAL, AUTOMATICAMENTE SERA ELIMINADO DEL PLAYOFF.

EL EQUIPO QUE SE ENCUENTRA A LA OFENSIVA ES RESPONSABLE DE RECOGER O BUSCAR LAS PELOTAS QUE SE VAN DE FOUL O DE HOMERUN,
PARA AGILIZAR EL JUEGO.

CUALQUIER INTEGRANTE DEL EQUIPO QUE SEA EXPULSADO DE UN JUEGO TENDRA UNA SUSPENSION DE 2 JUEGOS, Y LA SEGUNDA OCASION
EN QUE SEA EXPULSADO, QUEDARA SUSPENDIDO DE LA LIGA.

EL EQUIPO QUE INCUMPLA CON EL COMPROMISO DE PAGO O PRESENTE ADEUDO DURANTE EL DESARROLLO DE LA LIGA NO SERA
CANDIDATO PARA CONTINUAR PARTICIPANDO HASTA QUE REGULARICE SU PAGO, LOS JUEGOS SERAN DECLARADOS PERDIDO POR FORFAIT.

TODOS AQUELLOS ACUERDOS QUE TOMEN LOS EQUIPOS ANTES Y DURANTE UN JUEGO TENIENDO AL AMPAYER COMO TESTIGO, CON LA
FINALIDAD DE QUE SE LLEVE ACABO EL JUEGO, SERAN UNICAMENTE VALIDOS PARA ESE ENCUENTRO, POR LO TANTO NO PROCEDERA
UNA PROTESTA MOTIVADA POR DICHOS ACUERDOS.



BATS:

1. EL BATE OFICIAL DEBE SER APROBADO POR BIG LEAGUE DREAMS MEXICO, PARA PODER UTILIZAR UN BAT ESTE DEBERA

CONTAR CON EL HOLOGRAMA DE CERTIFICACION BLD, EN CASO DE NO CONTAR CON EL HOLOGRAMA EL
BAT SERA CONSIDERADO ILEGAL.

2. LA CERTIFICACION DE BATS CONSISTE EN MEDIR LA COMPRESION DEL BAT CON UNA MAQUINA DISENADA ESPECIALMENTE

PARA ESTA FUNCION, EL OBJETIVO ES QUE EL BAT DE COMO RESULTADO UN VALOR MAYOR O IGUAL A 1450 PSI, CUALQUIER

VALOR POR DEBAJO DE 1450 PSI SE CONSIDERA UN BAT ILEGAL. DEBERA PORTAR CUANDO MENOS ALGUNO DE LOS SELLOS
DE ISF, ASA O USSSA. QUEDAN PROHIBIDOS LOS BATS TPS Z-1000, Z-2000, Z-3000, Z-4000, LOS SENIOR BATS COMO
ULTRAS CON BPF 1.21, ASI COMO CUALQUIER OTRO BAT QUE LA LIGA CONSIDERE PELIGROSO PARA LOS JUGADORES. VER
ANEXO 1.

3. QUEDA PROHIBIDO UTILIZAR CUALQUIER BAT QUE NO CUENTE CON EL HOLOGRAMA DE CERTIFICACION BLD, ESTE SE

CONSIDERA COMO BAT ILEGAL POR LO TANTO EL BATEADOR SERA EXPULSADO DEL JUEGO, BASADO EN LA REGLA “A. EQUIPOS,
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4. EL AMPAYER PODRA REVISAR LOS BATS LAS VECES QUE SEA NECESARIO. EL DELEGADO DEL EQUIPO PODRA SOLICITAR

LA VERIFICACION DEL BAT ANTE EL AMPAYER CUANDO LO CONSIDERE NECESARIO.



c:

PELOTAS:

1)

SERAN LAS QUE SE DESIGNEN BIG LEAGUE DREAMS.

2)  UNICAMENTE SE PROPORCIONAN 2 PELOTAS NUEVAS POR JUEGO.

JUEGO: ,

1) TODOS LOS JUEGOS SERAN A 7 ENTRADAS O UNA HORA, LO QUE SUCEDA PRIMERO; EN CASO DE EXISTIR EL EMPATE UNA VEZ CONCLUIDAS LAS 7
ENTRADAS O LA HORA DE JUEGO, SE APLICARA LA REGLA DE DESEMPATE DE MUERTE SUBITA.

2) PARA PODER INICIAR UNA NUEVA ENTRADA ES NECESARIO QUE EL RELOJ TENGA TIEMPO DISPONIBLE PARA JUEGO, ES DECIR DESDE 1
SEGUNDO EN ADELANTE UNA VEZ QUE HAYA CAIDO EL TERCER OUT DEL CIERRE DE LA ENTRADA. SI EL RELOJ MARCA 00, ES DECIR NO EXISTE TIEMPO,
NO SE PODRA ABRIR NUEVA ENTRADA, ES DECIR EL JUEGO SE DA POR TERMINADO UNA VEZ QUE SE CIERRA LA ENTRADA COMPLETA.

3) FORFEIT: PARA DECLARAR UN FORFEIT EL EQUIPO DEBERA PRESENTARSE A SU JUEGO, ENTREGAR SU LINE UP A EL AMPAYER Y ALINEARSE PARA QUE
AS| EL AMPAYER DECLARE EL FORFEIT. NO APLICAN ARREGLOS VERBALES.

4)  CUANDO SE PRESENTE UN FORFEIT DURANTE EL JUEGO EL SCORE SERA DECLARADO 15 A 0, ES DECIR EL EQUIPO GANADOR OBTIENE 15 CARRERAS A
SU FAVOR MIENTRAS EL EQUIPO QUE NO SE PRESENTO OBTIENE 15 CARRERAS EN CONTRA.

5) EN UN JUEGO DEFINIDO POR FORFEIT, SE LES ANADIRA LA CANTIDAD DE 3 PA A CADA JUGADOR ALINEADO (LINE UP) AL MOMENTO DE QUE
AMPAYER CANTE EL FORFEIT.

6) UN EQUIPO CON MAS DE 3 FORFEIT SEGUIDOS SERA ACREDOR A SU ELIMINACION DE LA LIGA.

7)  EXISTE ELKNOCK OUT CUANDO SE PRESENTEN LAS SIGUIENTES CONDICIONES:
0 150 MAS CARRERAS DE DIFERENCIA EN LA S5TA ENTRADA
0 10 0 MAS CARRERAS DE DIFERENCIA EN LA 6TA ENTRADA

8) PARA PODER CAMBIAR UN JUEGO DEBERA EL EQUIPO RIVAL ACCEDER Y SE DEBERA CONTAR CON MINIMO 3 DIAS ANTES PARA PODER REALIZAR ESTE

CAMBIO; SOLO PODRAN CAMBIAR 2 JUEGOS POR TEMPORADA CADA EQUIPO CUMPLIENDO LOS,PARAMETROS ANTERIORES; NO SE ACEPTARA ACUERDOS
PARA CAMBIO SIN QUE BLD NO LOS AUTORICE;NO SE PODRA REALIZAR UN CAMBIO EL MISMO DIA DEL JUEGO.



E.

JUGADORES:

1)

2)

3)

4)

POSICIONES DIEZ (10) JUGADORES DEFENSIVOS ESTAN PERMITIDOS EN EL CAMPO: PITCHER, EL RECEPTOR, PRIMERA
BASE, SEGUNDA BASE, TERCERA BASE, CAMPO CORTO, JARDINERO DERECHO, EL JARDINERO CENTRAL, EL JARDINERO
IZQUIERDO, Y EL JUGADOR DE MAS (COMUNMENTE CONOCIDO COMO EL SHORT FIELD Y, A MENUDO UTILIZADO COMO
UN CUARTO JARDINERO).

CADA EQUIPO DEBE TENER EL NUMERO MINIMO DE OCHO (8) JUGADORES PRESENTES PARA INICIAR UN JUEGO
OFICIAL. UNA VEZ PRESENTADO EL LINE UP ANTE EL ANOTADOR NO SE PODRA AGREGAR O QUITAR JUGADORES. NO
SE PERMITE ANOTAR JUGADORES QUE NO SE ENCUENTREN PRESENTES AL INICIAR EL JUEGO. EN CASO DE ANOTAR EN EL
LINE UP INICIAL UN JUGADOR QUE NO ESTE PRESENTE ESTE NO PODRA PARTICIPAR DURANTE EL JUEGO UNA VEZ QUE HAYA
ARRIBADO Y CADA VEZ QUE SE PRESENTE SU TURNO AL BAT SERA MARCADO OUT. ESTO COMO MEDIDA DE CASTIGO.

PODRAN UTILIZAR HASTA UN MAXIMO DE DOCE (12) BATEADORES EN EL ORDEN AL BAT DE CADA JUEGO, RESPETANDO SIEMPRE
SU ORDEN DE ALINEACION.

CUALQUIER JUGADOR QUE TENGA UNA CONDUCTA AGRESIVA, TANTO FISICA COMO VERBAL HACIA ALGUN OTRO
JUGADOR, HACIA ALGUN AMPAYER, HACIA ALGUNA PERSONA DEL PUBLICO, O HACIA ALGUN MIEMBRO DEL STAFF, ESTE SERA
REMOVIDO DE LA LIGA SIN EXCEPCION.



5) LOS JUGADORES DEBERAN PERMANECER DENTRO DE SU DOGOUT CORRESPONDIENTE DURANTE EL JUEGO CON LA
PUERTA CERRADA, SALVO EL BATEADOR EN TURNO Y EL BATEADOR EN ESPERA.

6) UNICAMENTE PODRAN PARTICIPAR EN UN JUEGO LOS JUGADORES DE LOS EQUIPOS QUE ESTEN DEBIDAMENTE REGISTRADOS
EN EL SISTEMA DE ANOTACION CON SU NOMBRE COMPLETO Y FOTOGRAFIA, SI EN CUALQUIER MOMENTO SE DETECTA QUE
PARTICIPO UN JUGADOR AJENO, SIN FOTOGRAFIA O NO REGISTRADO CON ALGUN EQUIPO, ESTE EQUIPO AUTOMATICAMENTE
PERDERA EL JUEGO POR FORFAIT.

7) LOS JUGADORES PUEDEN PARTICIPAR EN VARIAS CATEGORIAS SIEMPRE Y CUANDO EL EQUIPO DEL QUE FORMEN PARTE
CUMPLA CON LA REGLA DE TABLA DE CATEGORIAS BLD Y EN EL CASO DE FEMENIL CON LA LISTA DE JUGADORAS DE NIVELA'Y B.

8) NINGUN JUGADOR PODRA PARTICIPAR EN MAS DE UN EQUIPO DENTRO DE LA MISMA CATEGORIA, SI ESTO PASA EL
JUGADOR PERMANECERA EN EL PRIMER EQUIPO DONDE FUE ALINEADO, ASI MISMO LOS JUEGOS EN LOS QUE HAYA

PARTICIPADO CON EL OTRO EQUIPO SERAN MOTIVO DE PROTESTA PROCEDENTE.

9) PARA QUE UN JUGADOR PUEDA PARTICIPAR EN LA ETAPA DE WILDCARD O PLAYOFF ES NECESARIO HABER TENIDO
CUANDO MENOS 12 APARICIONES AL PLATO (PLATE APPEARANCES-PA).



F. BATEADOR - CORREDOR:

1)

2)

3)

SOLO PODRAN BATEAR MAXIMO 10 (DIEZ) JUGADORES POR ENTRADA DE CADA EQUIPO, EL DECIMO BATEADOR TIENE QUE SER
ANUNCIADO AL AMPAYER, SI NO ES ANUNCIADO EL BATEADOR SERA DECLARADO OUT.

EL DECIMO BATEADOR DE LA ENTRADA NO PUEDE RECIBIR BASE POR BOLAS, SE LE TIENE QUE LANZAR HASTA QUE CONCLUYA SU
TURNO. SIN EMBARGO NO PODRA RECIBIR MAS DE 5 LANZAMIENTOS DE BOLA, YA QUE DEL SEXTO LANZAMIENTO DE BOLA EN
ADELANTE SE OTORGARA UNA BASE ADICIONAL A LOS CORREDORES QUE SE ENCUENTREN EN BASE EN CASO DE EXISTIR. CADA
LANZAMIENTO DE BOLA ADICIONAL LOS CORREDORES EN BASE AVANZARAN UNA BASE EN CASO DE EXISTIR.

CUANDO SE PRESENTA A LA CAJA DE BATEO EL DECIMO BATEADOR, PARA CONCLUIR LA ENTRADA ES NECESARIO:

a)

b)

c)

POSICIONAR LA PELOTA Y TOCAR EL HOME PLATE PARA TERMINAR LA ENTRADA; EN ESTE CASO UNICAMENTE CUENTAN
LAS CARRERAS QUE HAYAN CRUZADO CON ANTERIORIDAD POR EL HOME PLATE.

FORZAR AL BATEADOR-CORREDOR EN LA PRIMERA BASE, DE ESTA MANERA NO CUENTA NINGUNA CARRERA.

S| EL BATEADOR CORREDOR ALCANZO LA PRIMERA BASE Y POSTERIORMENTE ES TOCADO EN SU RECORRIDO A LAS
SIGUIENTES BASES, EN ESE MOMENTO SE CONCLUYE LA ENTRADA CONTANDO LAS CARRERAS QUE
CRUZARON CON ANTERIORIDAD POR EL HOME PLATE. (JUGADA DE TIEMPO)

4) LOS BATEADORES INICIAN CON EL CONTEO DE UNA BOLA Y UN STRIKE.
5) EL BATEADOR CON CUENTA DE DOS (2) STRIKES NO PODRA CONECTAR LA PELOTA DE FAUL YA QUE SERA DECLARADO OUT.



6)

7)

8)
9)
10)
11)
12)

13)

14)

15)

BATEADORES NO SE LES PERMITE TOCAR LA BOLA / PICAR LA PELOTA DELIBERADAMENTE CON EL BAT. SI EL BATEADOR HACE UN INTENTO
DE TOQUE Y CONECTA LA PELOTA YA SEA DENTRO DEL TERRENO DE JUEGO O DE FAUL ESTE SERA MARCADO OUT.

UN CORREDOR DEBE PERMANECER EN CONTACTO CON LA BASE HASTA QUE LA BOLA LANZADA ES BATEADA. NO EXISTE EL WILD
PITCH Y EL PASSBALL.

NO SE PERMITE LA BASE POR GOLPE.

ROBAR (AVANZAR A LA SIGUIENTE BASE) NO SE PERMITE.

NO SE PERMITE DESLIZARSE O BARRERSE EN EL HOME PLATE.

SE DEBERA UTILIZAR SOLO TAQUETES DE PLASTICO O TENIS DEPORTIVOS, LOS SPIKES METALICOS ESTAN PROHIBIDOS.

EL BATEADOR NO PODRA SALIRSE DE LA CAJA DE BATEO HACIA EL LANZADOR Y HACIAEL HOME PLATE, SI SUCEDE
CUALQUIERA DE LAS DOS SITUACIONES Y CONECTA LA PELOTA EL BATEADOR SERA DECLARADO OUT.

EN CUALQUIER JUGADA EN HOME, EL PLATO Y AREA DE ZONA DE STRIKE SE CONVIERTEN EN HOME PLATE. POR LO TANTO LOS
CORREDORES PUEDEN PISAR CUALQUIERA DE LAS DOS.

EQUIPOS ESTAN LIMITADOS POR EL NUMERO DE JONRONES CON EL FIN DE EVITAR EXCESIVO NUMERO DE CARRERAS, SE LIMITARA
EL NUMERO DE CUADRANGULARES A TRES (3) POR JUEGO, CUALQUIER OTRO SERA DECLARADO OUT EL BATEADOR Y SE DECLARA BOLA
MUERTA.

EL CORREDOR DESIGNADO SERA ANUNCIADO POR EL MANAGER DEL EQUIPO, ESTE SERA UN JUGADOR QUE SE ENCUENTRE DENTRO
DEL LINE UP Y PODRA UTILIZARSE COMO CORREDOR EMERGENTE LAS VECES QUE DESEE DURANTE LA ENTRADA. ESTE DEBERA
INDICARSE EN EL LINE UP CON LA LEYENDA “DR”.



16) EL CORREDOR DESIGNADO SERA ANUNCIADO AL AMPAYER Y ANOTADOR ANTES DE INICIAR EL JUEGO. SI SE OMITE ESTA REGLA Y SE
USA EL CORREDOR INCORRECTO ESTE ES DECLARADO OUT.

17) SI EL CORREDOR DESIGNADO SE ENCUENTRA POSICIONADO EN ALGUNA ALMOHADILLA O BASE COMO CORREDOR Y LE LLEGA SU TURNO
AL BATE, EN ESE MOMENTO EL TURNO ES DECLARADO OUT POR REGLA, YA QUE EL BATEADOR SE ENCUENTRA POSICIONADO EN
ALGUNA DE LAS BASES.

18) ES IMPORTANTE ANUNCIAR AL AMPAYER CUANDO SE REALICE UNA SUSTITUCION O CAMBIO DEL BATEADOR EN TURNO, ASI COMO
DEL CORREDOR EMERGENTE. SI SE OMITE EL ANUNCIO EL JUGADOR SE DECLARA OUT.

19) BASE DOBLE DE PRIMERA: LA PARTE BLANCA DE LA BASE DEBERA SER UTILIZADA POR EL JUGADOR A LA DEFENSIVA Y LA PARTE NARANJA
POR EL CORREDOR.

20) LA REGLA DEL INFIELD FLY SE APLICARA DECLARANDO OUT AL BATEADOR Y BOLA MUERTA, ES DECIR LOS CORREDORES EN BASE NO
PODRAN AVANZAR.

G. ELCATCHER
1) DEBE PERMANECER DETRAS DEL CAJON DE BATEO HASTA QUE EL LANZAMIENTO ES BATEADO, TOQUE EL SUELO O EL HOME, O
LLEGUE AL CAJON DEL RECEPTOR.

2) DEBE DEVOLVER LA BOLA DIRECTAMENTE AL PITCHER, DESPUES DE CADA LANZAMIENTO, INCLUSO DESPUES DE UNA BOLA DE FOUL.

3) SE PROHIBE BLOQUEAR EL HOME PLATE. SI EL AMPAYER DETERMINA QUE EXISTIO UN BLOQUEO POR PARTE DE ALGUN JUGADOR A
LA DEFENSIVA DEL HOME PLATE Y POR LO CUAL EL CORREDOR NO PUDO PISAR EL HOME, ESTA JUGADA PUEDE SER MARCADA COMO SAFE.



H.

LANZADOR

1) ELLANZADOR DEBE DE TENER CONTACTO CON LA PLACA O LINEA DE PITCHEO DURANTE EL LANZAMIENTO DE LA PELOTA

2) NO SE CONSIDERARA EN POSICION DE LANZAMIENTO A MENOS QUE EL RECEPTOR ESTE EN POSICION DE RECIBIR.

3) LA BOLA DEBERA SER LANZADA CON UN ARCO PERCEPTIBLE DE POR LO MENOS 1.83 M (6 PIES), Y NO MAS DE 3.65 M (12 PIES) DESDE
SUELO.

4) SI EL LANZADOR DESEA CAMINAR INTENCIONALMENTE A UN BATEADOR, NO HAY LANZAMIENTOS, SOLO SE LE COMUNICA AL
AMPAYER. SOLO PODRAN SER TRES (3) BASES INTENCIONALES EXCEPTO CUANDO SE LE LANZA AL DECIMO BATEADOR DE LA ENTRADA.

5) LA ZONA DE STRIKE ES MAS A MENUDO LLAMADO EN CUALQUIER LUGAR SOBRE EL HOME, DONDE LA PELOTA GOLPEA DESPUES DE SER
LANZADA. EL HOME PLATE SE CONFORMA CON EL HOME PLATE BLANCO Y SU ANEXO POSTERIOR NEGRO

DELEGADOS:

1) CADA EQUIPO DEBERA REGISTRAR EN SU CEDULA DE INSCRIPCION A UN DELEGADO Y UN SUBDELEGADO QUE REPRESENTARAN Y
SERAN RESPONSABLES DEL EQUIPO ANTE LA LIGA.

2) EL DELEGADO Y EL SUBDELEGADO SON LOS UNICOS AUTORIZADOS EN CUESTIONAR ALGUNA MARCACION, HACER ALGUNA

ACLARACION O TOMAR ALGUN ACUERDO CON EL AMPAYER.



PROTESTA:

1) PARA PODER REALIZAR LA PROTESTA DE UN JUEGO ES NECESARIO QUE EL DELEGADO O SUBDELEGADO (UNICAMENTE ELLOS) PRESENTEN DICHA PROTESTA

ANTE EL ANOTADOR OFICIAL, DONDE SE LLENARA EL FORMATO DE PROTESTA ACOMPANADO DE UN PAGO DE $1,500.00 M.N.(EN EFECTIVO) CcOMO
FIANZA, EL CUAL SE DEBERA DE REALIZAR EN CUALQUIERA DE LOS PUNTOS DE VENTA DE NUESTROS COMPLEJOS. UNA VEZ QUE SE DETERMINE EL
RESULTADO DE DICHA PROTESTA LA FIANZA SE REGRESARA EN CASO DE PROCEDER LA PROTESTA, EN EL CASO CONTRARIO LA FIANZA SE PIERDE.

2) LA PROTESTA SE DEBE DE PRESENTAR EN UN PLAZO MAXIMO DE 30 MINUTOS DESPUES DE HABER CONCLUIDO EL JUEGO EN PROTESTA CON EL PERSONAL
DEPORTIVO A CARGO DEL JUEGO, ANOTADOR, AMPAYER O COORDINADOR.

BATAZO DE HOMERUN:

EL BATEADOR QUE CONECTE UN BATAZO DE HOMERUN DE BARDA PODRA DECIDIR SI CORRE LAS BASES, ES DECIR SERA OPCIONAL EL CORRIDO DE BASES;

POR LO TANTO TODO AQUEL JUGADOR QUE SE ENCUENTRE POSICIONADO EN ALGUNA DE LAS BASES AUTOMATICAMENTE SE DECRETARA CARRERA. NO SERA
NECESARIO PISAR LAS BASES.

ALTA'Y BAJA DE JUGADORES:

CADA EQUIPO TENDRA OPORTUNIDAD DE REALIZAR 5 ALTAS DE NUEVOS JUGADORES EN SU ROSTER DURANTE LOS PRIMEROS 4 JUEGOS UNICAMENTE.

CADA ALTA TENDRA UN COSTO DE $500.00 M.N.(EN EFECTIVO), SIEMPRE RESPETANDO EL MAXIMO DE 25 INTEGRANTES Y EL NIVEL DE JUEGO DE LA
CATEGORIA. TODA ALTA TENDRA QUE SER AUTORIZADA POR BLD.




SE APLICARAN TODAS LAS REGLAS ANTES MENCIONADAS MAS LAS DESCRITAS EN ESTE ANEXO.

LINEUP

1. ELLINEUP TIENE QUE ESTAR COMPUESTO POR EL 50% MUJERES Y 50% HOMBRES Y CONFORMARSE DE 8,10 O 12 JUGADORES. NO
PUEDE SER IMPAR EL NUMERO DE JUGADORES.

2. EL ORDEN AL BAT TIENE QUE SER INTERCALADO, HOMBRE - MUJER O MUJER - HOMBRE, SIEMPRE SE DEBERA MANTENER ESE
ORDEN.

3. EN CASO DE REALIZAR UNA SUSTITUCION ESTA TIENE QUE SER DEL MISMO SEXO, ES DECIR CAMBIO MUIJER POR MUIJER O
HOMBRE POR HOMBRE Y NO SE DEBE DE ALTERAR EL ORDEN AL BAT.

4.  NO SE PERMITE DAR BASE POR BOLA INTENCIONAL A UN BATEADOR HOMBRE PARA LANZARLE A UNA MUIJER.

DEFENSIVA
1. HAY TRES POSICIONES QUE SIEMPRE DEBEBAN SER OCUPADAS POR HOMBRES PARA PREVENIR UN ACCIDENTE, QUE SON PITCHER,
PRIMERA BASE Y TERCERA BASE. LAS DEMAS POSICIONES LAS PUEDEN ACOMODAR COMO MEJOR LES CONVENGA.

PELOTA ESPECIAL
1. UTILIZAREMOS UNA PELOTA ESPECIAL PARA LA LIGA MIXTA PARA PREVENIR ALGUNA LESION POR UN CONTACTO FUERTE. ES UNA
PELOTA QUE SE UTILIZA EN LAS LIGAS DE INICIACION EN ESTADOS UNIDOS, ESTA COMPUESTA DEL INTERIOR DE ESPONJA Y EL
EXTERIOR DE TELA.
2. ESTAS PELOTAS TIENEN LA CARACTERISTICA QUE NO SE DEFORMAN Y SE PUEDEN UTILIZAR VARIOS JUEGOS.

CORREDOR DESIGNADO
1. NO SE PUEDE SUSTITUIR UN CORREDOR DESIGNADO HOMBRE POR UNA CORREDORA MUIER.



NUEVOS AJUSTES:

M. LINEA DE COMPROMISO:
EXISTIRA UNA LINEA DE COMPROMISO MARCADA A 20 PIES SOBRE LA LINEA DE BASE
- ENTRE EL HOME PLATE Y LA TERCERA BASE. UNA VEZ QUE EL CORREDOR CRUCE LA
LINEA DE COMPROMISO PODRA SER FORZADO COMO OUT EN EL HOME PLATE Y NO
PODRA REGRESARSE A LA TERCERA BASE. ESTO CON EL FIN DE EVITAR EL CONTACTO
DEL DEFENSIVO CON EL CORREDOR EN HOME PLATE.

N. LINEA DE EXTENSION DE HOME PLATE:

EXISTIRA UNA LINEA DE EXTENSION DESDE EL HOME PLATE HASTA EL BACKSTOP. LOS

‘ CORREDORES TENDRAN OBLIGADAMENTE QUE CRUZAR LA LINEA DE EXTENSION Y
NO CRUZAR SOBRE EL HOME PLATE O TAPETE. CORREDORES QUE CRUCEN SOBRE EL
HOME PLATE O AREA DE TAPETE SERAN DECLARADOS OUT. NO SERA NECESARIO QUE
EL AMPAYER LES ADVIERTA SOBRE ESTA REGLA. NO SE PERMITE TOCAR AL CORREDOR
PARA REALIZAR UN OUT, UNICAMENTE SE PUEDE FORZAR EL OUT EN HOME.

< LINEA DE COMPRIMISO
) /

& AA DE EXTENSION
%

s
%
Fo



PARA PODER HACER USO DE UN BAT EN NUESTRAS LIGAS DE BLD
ES NECESARIO QUE DICHO BAT TENGA CUANDO MENQOS ALGUNO
DE LOS SIGUIENTES SELLOS Y CONTAR CON EL HOLOGRAMA BLD.

MEDICION DE COMPRESION DEL BAT
DEBE SER IGUAL O MAYOR A 1450 PSI.

s SELLOS DE ASOCIACIONES

PERMITIDOS Y REQUERIDOS.
ISF 2005 WBSC ASA 2000 ASA 2004 USA Softball USSSA
4 BATES PROHIBIDOS EN BLD | (New) (New)
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